Projekt Game Design

Designe ein ansprechendes, selbst gestaltetes
Spiel (in AgentCubes oder Scratch), das zum
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Abgabe zu spat, Spiel

Zeitmanage- nicht fertig Abgabe spater, in Abgabe punktlich,
ment keine Absprache Absprache der LP Zeit richtig eingeteilt
. Idee nicht sichtbar, Idee sichtbar, Idee sichtbar,
Spielidee/ keine P| Pl Bl hr qut
Storyboard eine Planung anung anung sehr gu
durchgefuhrt durchgefihrt durchgefuhrt.
Spielbe- Eﬁggﬂ%gi; de gute sehr gute
schreibung Spielbeschreibung Spielbeschreibung Spielbeschreibung
viele sehr gut und
Agenten Nicht selbst erstellt gute Agenten erstellt | selbst erstellte
Agenten.
Mehrere Mehrere
Hintergrund/ Hintergrund/ Hintergrinde/ Hintergrunde/Buhne
Bihnenbild Buhnenbild kopiert. Blhnenbilder nbilder verwendet
verwendet. und sehr gut erstellt.
Einfache Spiel gut Spiel sehr gut
Program- Programmierung mit | programmiert und programmiert und

mierung/ Code

wenig Aufwand
erstellt.

Maoglichkeiten gut
genutzt.

Maoglichkeiten
optimal genutzt.

Spielbarkeit/
Verstandlich-
keit

Spielablauf nicht
verstandlich. Game
nicht spielbar.

Spielablauf meist
verstandlich und
Spiel spielbar.

Spielablauf gut
verstandlich und
Spiel sehr gut

spielbar.
kaum bis wenig Aufwand klar
guitans Aufwand ersichtlich ATETE] EH R 2ET erkennbar
. . eigene eigene

= e elgene Kompetgnzen Kompetenzen und Kompetenzen und
Kompetenzen / | und Gelerntes nicht .

) Gelerntes gut Gelerntes optimal
Gelerntes genug sichtbar : .

eingesetzt. eingesetzt

Kreativitat nicht kreativ kreativ sehr kreativ
Projektaufgabe | nicht erfiillt gut erfallt sehr gut erfullt.
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